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Elèves de la CLIS

Une rivière

Enchantée

La forge aux mots

Zoumri et sa classe partent faire de la
voile sur la rivière bordant son école.
L’Erdre, petite rivière de Loire
Atlantide, coule paisiblement entre
marais et châteaux.
Dès la première séance, les enfants
prennent en main leur embarcation et
naviguent, sous l’œil attentif du
moniteur de voile : M. Optimist, et de
leur maitre : M.Abraxas. Pour cette
deuxième séance, tout se déroule
comme prévu, le vent est de la partie, le
soleil brille. Bref, ce deuxième jour
commence sous de bons augures.
Zoumri est heureux de naviguer seul car
cela l’agace de se retrouver avec un
autre élève un peu lent à la manœuvre.
Mais le vent ne lui laisse pas de répit,
Zoumri dessale et atterrit dans les
algues vertes. Quand il ressort la tête de
l’eau, il ressemble à une vieille salade
fripée. Mais de loin, ses camarades ne

voient qu’un monstre faisant
bouillonner l’eau autour de lui.
Personne n’ose s’approcher. Il lui faut
un peu de temps pour se débarrasser des
algues et reprendre une apparence
humaine. M.Optimist finit par
s’approcher et récupère Zoumri, non
sans regarder alentour, au cas où l’eau
se remette à bouillonner.
Les élèves de M.Abraxas sont très
excités en rentrant à l’école. Ils
n’arrêtent pas de parler de ce qu’ils ont
vu. Il n’en faut pas plus pour que soit
diffusée la rumeur qu’un monstre marin
rôde sur l’Erdre.
La troisième séance de voile se passe
relativement bien, pas de bains
intempestifs, pas de monstre, pas d’eaux
bouillonnantes. Par contre la quatrième
finit par une vision digne d’un livre
d’Histoire illustré, ou d’un livre de

contes et légendes nordiques. Nos petits
écoliers voient un drakkar poursuivre un
serpent gigantesque. De retour à l’école,
personne ne veut les croire. Encore une
affabulation de la classe de M.Abraxas.
Une semaine passe. Les voilà repartis à
la voile, non sans avoir pris un appareil
photographique. Au cas où une chose
bizarre apparaîtrait. Et c’est en
embarquant qu’ils voient un galion
espagnol en chasse d’une felouque
mauresque. La, trop c’est trop !
Messieurs Optimist et Abraxas
demandent aux enfants de suivre cette
flotte antique car ils décident d’en
savoir plus sur ces apparitions d’un
autre âge.
Une incroyable poursuite commence.
La felouque file à toute allure pour
échapper au galion, qui lui-même est
pris en chasse par une flottille

d’optimists. Bien plus rapide que nos
moussaillons, les deux navires de tête
disparaissent. Ce n’est que partie
remise, nous reviendrons la semaine
prochaine et nous utiliseront les
Ludiques, bateaux plus gros et plus
rapides que les optimists.
Impatiens, Zoumri et ses copains
attendent le jour dit. Et les voila partis à
la recherche de ces voiliers du passé.
Mais, ils vont de surprises en surprises.
Ils croisent une frégate, une corvette et
un brigantin. Que se passe-t-il sur notre
belle rivière ? Est-elle victime d’un
enchantement ?
Grace à leur bateaux plus rapides, ils
suivent cette flotte jusqu’à son port
d’attache. Et là……
SILENCE, ON TOURNE !!!
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